
Japan Advanced Institute of Science and Technology

JAIST Repository
https://dspace.jaist.ac.jp/

Title
ゲーミングとマルチエージェントシミュレーションに

よる地域通貨流通メカニズムの検討

Author(s) 小林, 重人; 吉田, 昌幸; 橋本, 敬

Citation シミュレーション＆ゲーミング, 23(2): 1-11

Issue Date 2013-12

Type Journal Article

Text version publisher

URL http://hdl.handle.net/10119/14074

Rights

本著作物は日本シミュレーション＆ゲーミング学会の

許可のもとに掲載するものです。Copyright (C) 2013

日本シミュレーション＆ゲーミング学会. 小林 重人,

吉田 昌幸, 橋本 敬, シミュレーション＆ゲーミング,

23(2), 2013, 1-11.

Description


























