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ソフトリアルタイム，ハードリアルタイムタスクが混在するシステムにおいて，メイン
プロセッサがタスク処理をおこなう一方で，高機能割り込みコントローラが並列してスケ
ジューリングをおこなうことを仮定し、代表的なスケジューリングアルゴリズムを使用し
シミュレーションをおこなった。
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代表的なアルゴリズムでハードウェアスケジューラを使用することによって，平均で
�
'
/パーセントデッドラインミスが減少した．ハードリアルタイムタスクを強制終了し
た場合の平均は，
�'/
パーセント，ハードリアルタイムタスクを強制終了しない場合の
平均は #'3パーセントデッドラインミスが減少した．
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� おわりに

ハードウェアスケジューラの提案をおこない，デッドラインオーバーとなるタスクの削
減をおこなった．提案したハードウェア量について評価した．提案したハードウェアを用
いたシミュレーションをおこない，様々なアルゴリズムで評価した．

�


