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AuctionBot
API

Kasbah Web

Kasbah
Yamamoto GroupBuyAuction [17] GroupBuyAuction

GroupBuyAuction

Layton-Brown BiddingClub [8] BiddingClub
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Sen Order Based Genetic Algorithm (OBGA) [14] OBGA
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Tanese Distributed Genetic Algorithm [13] Distributed Genetic 
Algorithm
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Syswerda Uniform Crossover in Genetic Algorithm [16] Uniform
Crossover in Genetic Algorithm 0-1
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3.1

販売個数 単価
1-2 5,000
3-4 4,800
5-6 4,500
7-8 3,800

1
A B C
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mnS

5.1.2

10 5 5.1 5.2
5.3 5.1 5.2

5.3

5.1 a

品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価
1 2,000 1-2 1,800 1 2,000 1-3 1,520 1 2,000
2 1,900 3 1,310 2 1,320 4-5 1,440 2-3 1,600
3 1,450 6 1,330 4-5 1,500

商品E商品A 商品B 商品C 商品D
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5.2 b

品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価
1-4 1,700 1 2,000 1-4 2,000 1-3 1,520 1 2,000
5 1,310 2 1,900 5 1,350 4-5 1,400 2-3 1,600

3 1,450 6 1,300 4-5 1,500

商品E商品A 商品B 商品C 商品D

5.3
買い手 留保価格 買い手 留保価格
買い手A 1,700 買い手F 1,800
買い手Ｂ 1,650 買い手G 1,680
買い手Ｃ 1,310 買い手H 1,900
買い手D 1,550 買い手I 1,780
買い手E 1,720 買い手J 1,380

200 200
0.5 0.01 JAVA

OS WindowsXP CPU Celelon 1GHz 256MB

5.4 5.5
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5.4

提案手法 全検索 欲張り法
問題a 2,900 2,900 2,900
問題b 3,170 3,170 解なし

5.5

提案手法 全検索 欲張り法
2352ms 14039ms 18ms

5.4

5.5

5.1.3
5.1.2

10 5 11 6
100

200 200
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0.5 0.01 JAVA
OS WindowsXP CPU Celelon 1GHz 256MB

5.6 5.7
5.8 5.9

5.6 10 5

提案手法 全検索 欲張り法
2352ms 14039ms 18ms

5.7 10 5

提案手法 欲張り法
最適解導出回数 22 9
適合解導出回数 51 14
解なし回数 27 77

5.8 11 6

提案手法 全検索 欲張り法
2352ms 585500ms 18ms
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5.9 11 6

提案手法 欲張り法
最適解導出回数 9 6
適合解導出回数 51 18
解なし回数 40 76

5.6 5.8

5.7 5.9

5.7 23%
73% 5.9

24%
60% 11

6 10 5



 32

5.2

5.2.1

5.2

5.2.2

11 6 5.10 5.11



 33

5.12 5.10 5.11
5.12

5.10

品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価
1-4 1,700 1 2,000 1-4 2,000 1-3 1,520 1 2,000 1-2 1,800
5 1,310 2 1,900 5 1,350 4-5 1,400 2-3 1,600 3-4 1,400

3 1,450 6 1,300 4-5 1,500

商品E 商品F商品A 商品B 商品C 商品D

5.11

買い手 留保価格 買い手 留保価格
買い手A 1,700 買い手G 1,680
買い手Ｂ 1,650 買い手H 1,900
買い手Ｃ 1,310 買い手I 1,780
買い手D 1,550 買い手J 1,380
買い手E 1,720 買い手K 1,480
買い手F 1,800

5.12

時間（sec） イベント
0 共同購入マーケット開始
6 買い手Kマーケットに参加
8 商品A締切
12 買い手Aマーケットから退出
15 共同購入マーケット終了
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200 200 0.5 0.01
JAVA OS WindowsXP

CPU Celelon 1GHz 256MB
5.1 5.13

5.1
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5.13

提案手法 2,770
単純GA 2,200
欲張り法 0

5.1

6 8 12

8 A
5.13

5.13

5.2.3
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1. 12 6
2. 10 5
3. 5.14

4. 20

5.14

イベント 確率（％）
買い手が新たに参加する 5
売り手が新たに参加する 5

現在参加している買い手が退出する 5
現在参加している売り手が締切時間を迎える 5

参加者は変化しない 80

100

200 200 0.5 0.01
JAVA OS WindowsXP

CPU Celelon 1GHz 256MB
5.15

5.16
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5.15

提案手法 2899.8
単純GA 1460
欲張り法 510

5.16

提案手法 78
単純GA 49
欲張り法 21

5.15
5.16

78%

5.3
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5.3.1

5.3
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5.3.2

12 6 5.17 5.18
5.19 5.17 5.18

5.19

5.17

品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価 品数 単価
1 2,000 1-3 1,800 1 2,000 1-4 1,700 1-3 2,000
2 1,900 4-5 1,400 2-3 1,600 5 1,310 4-5 1,350

3-5 1,450 6 1,300 4-5 1,500

商品A 商品C商品B 商品E商品D
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5.18
買い手A 買い手Ｂ買い手Ｃ 買い手D

商品A 1,780 1,310 1,550 1,780
商品B 1,550 1,380 1,780 1,550
商品C 1,650 1,700 1,550 1,650
商品D 1,550 1,650 1,650 1,700
商品E 1,700 1,780 1,720 1,800
商品F 1,680 1,550 1,680 1,310

買い手E 買い手F 買い手G 買い手H
商品A 1,780 1,700 1,780 1,650
商品B 1,380 1,720 1,550 1,720
商品C 1,650 1,900 1,310 1,780
商品D 1,700 1,720 1,700 1,700
商品E 1,550 1,650 1,650 1,550
商品F 1,380 1,680 1,680 1,680

買い手I 買い手J 買い手K 買い手L
商品A 1,780 1,900 1,550 1,550
商品B 1,800 1,380 1,680 1,800
商品C 1,550 1,700 1,780 1,550
商品D 1,650 1,720 1,550 1,720
商品E 1,720 1,780 1,650 1,780
商品F 1,380 1,680 1,380 1,700

5.19

時間（sec） イベント
0 共同購入マーケット開始
10 買い手K参加
15 商品F追加
20 商品A締切
25 買い手L参加
30 共同購入マーケット終了
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5.20

提案手法 4,200
動的計画法 3,500
欲張り法 3,300

5.2

10 15 20
25

5.20
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